ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Tiesos paieskos

Scenarijaus koncepcija ir sgranka

Elementy rodyklée

A etapas:

- Raktas ir spyna

- Kompiuteris

- Lipnus lapelis

- Darbuotojy bylos
- Trys straipsniai

- El laiskai

- Drausminé ataskaita
B etapas:

- Du racijos
C etapas:

- Keturiy skaitmeny spyna

- Lipnus lapelis



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Detali koncepcija

Raktas ir spyna
Reikalinga medZiaga

- Raktas ir spyna

- RaSomasis stalas su stal¢iumi
Pamoka

Tikslas - uZrakinti kompiuterj stalo stalCiuje. Jei stalCius tai leidZia, galite jj uzrakinti

spyna arba netgi naudoti stalciy su spyna.

Kitas sprendimas galéty bati kompiuterio uzrakinimas dézeje, jei neturite stalciaus.
Kompiuteris
Reikalinga medziaga

- Kompiuteris

- Trys straipsniai
Pamoka
Kompiuteryje sukurkite netikrg vartotojo profilj su slaptazodziu. Kaip uzuoming
apie pamirstg slaptazodj pridékite ,gimtadienis”. Zinoma, jei norite, galite naudoti
plansetinj kompiuter;.
Nepamirskite j kompiuterj jkelti tris straipsnius PDF formatu (kad Zaidéjai negaléty

ju modifikuoti) ir atskirti juos j tris skirtingus dokumentus. Naudokite kompiuterj be
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kity duomeny, kad zaidéjai negaléty atidaryti kity dokumenty ar programinés

jrangos.

Siam Zaidimui nereikia interneto rysio.
Darbuotojy bylos

Reikalinga medZiaga

- Spausdintuvas

- Darbuotojy bylos
- Zirklés

- Aplankas

- Rasiklis
Pamoka

Atsispausdinkite darbuotojy bylas ir po vieng sukarpykite. Sudékite jas visas j
aplankga. Galite aplankui suteikti pavadinimg, pavyzdZziui, ,Darbuotojy bylos".

Paslépkite aplankg kambario saugykloje.
EL. laiskai
Reikalinga medZiaga

- El laisSkai
- Zirkles

- Spausdintuvas
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Pamoka

Atsispausdinkite el. laiSkus ir padalinkite juos perkirpdami. Sudétingesnei uzduociai

paslépkite penkis el. laiSkus kambaryje atskirai.
Drausmine ataskaita
Reikalinga medZiaga

- Drausminé ataskaita
- Zirkleés

- Spausdintuvas
Pamoka

Atsispausdinkite drausminés nuobaudos ataskaitg ir sukarpykite jg j keturias dalis.

ISdéliokite tas keturias dalis kambaryje.
Racijos
Reikalinga medZiaga

- Du racijos, nustatytos tuo paciu dazniu.
Pamoka

Paslépkite vieng racijg kambaryje, kad Zaidéjai galéty jg rasti, o kitg laikykite su

savimi, kad galétuméte bendrauti su Zaidéjais.
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Kambario (-iy) jrengimas

Door
(exit)

Desk (with locked drawer
and computer)

Door
(entrance)

Tai paprastas kambario iSdéstymo pasidlymas. Jums reikia Siek tiek vietos daiktams

Bin

laikyti, kad pasléptuméte dokumentus ir jvairius kambario elementus. Taip pat
galite paslépti kai kuriuos elementus dézéje. Nedvejodami pridékite dekoratyviniy

elementy, tokiy kaip zurnalisto diplomas, kelios knygos ir kiti aplankai.
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Kitam zaidimui
Vykdykite instrukcijas, kad iS naujo nustatytuméte Zaidimga kitai vaiky grupei.
A etapas:]dékite kompiuterj atgal j stalCiy su lipniu lapeliu ir uZrakinkite jj.

Nepamirskite iSjungti kompiuterio ir patikrinti, ar ankstesné grupé nieko nepakeite.

Tada paslepkite rakta.

Paslépkite dokumentus (el. laiSkus, darbuotojy bylas ir drausminiy ataskaity dalis)

ir nedvejodami atsispausdinkite juos dar kartg, jei jie per daug sugadinti.
B etapas:Paslépti racija.

C etapas:Uzdékite atgal keturiy skaiiy spyng ir lipdukg ir nepamir3kite sumaisyti

skaiciy! Apskritai, sugrazinkite visus elementus, kuriuos vaikai judino Zaidimo metu.
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